Titolo

Finalita

Programma

Totale ore
modulo

PERIODO

Destinatari

Sede
svolgimento

Modulo 1

Educazione motoria;
sport; gioco didattico;

Insieme in forma

e favorire I' acquisizione dell'
autonomia, dell' auto stima, della
capacita di collaborazione;

¢ soddisfare le esigenze di gioco e di
movimento in un clima collaborativo e
cooperativo.

e |l laboratorio si articolera in

e sessioni di volley- ball

e sessioni di basket-ball

e |ezioni di nuoto

e sessioni di atletica outdoor e
indoor,
utilizzando le strutture
concesse dal
Comune e dal Meneghini
Edolo (palestra e pista atletica)

30 ore

Giugno 2018

Alunni Scuola
primaria

Edolo

Modulo 2

Educazione motoria;
sport; gioco didattico;

Sportivamente

e favorire I' acquisizione dell'
autonomia, dell' auto stima, della
capacita di collaborazione;

¢ soddisfare le esigenze di gioco e di

30 ore

Marzo- Giugno
2018

Alunni Scuola
Secondaria Primo
Grado

Malonno




movimento in un clima collaborativo e
cooperativo.

Il laboratorio si articolera in

e sessioni di volley ball

e sessioni di basket ball

e lezioni di nuoto

e sessioni di atletica outdoor e
indoor,
utilizzando le strutture
concesse dal
comune e dal Meneghini Edolo
(palestra e pista atletica)

Le proposte non saranno solo centrate
sulle discipline sportive, ma sul gioco,
sul movimento e sulla corporeita; un
primo approccio allo sport come
occasione per far crescere il
patrimonio motorio e culturale degli

alunni/e.
Modulo 3 | Potenziamento della Ampliare conoscenze lessicali e 30 ore Marzo- Giugno Alunni Scuola Edolo
lingua Straniera funzioni comunicative 2018 Secondaria Primo
Grado
Working in progress
Modulo 4 | Innovazione didattica | Attivita di laboratorio per un percorso | 30 ore Marzo- Giugno Alunni Scuola Edolo

e digitale

Basta un click

formativo dall’alfabetizzazione alla
competenza informatica;

Programma di videoscrittura per testi

2018

Primaria e Scuola
Secondaria Primo




prodotti;

Programma per la creazione di
presentazioni;

Awvio al coding,

Grado

Modulo 5

Innovazione didattica
e digitale

Magie con il mouse

Attivita di laboratorio per un percorso
formativo dall’alfabetizzazione alla
competenza informatica; Programma
di videoscrittura per testi prodotti;

Programma per la creazione di
presentazioni;

Awvio al coding,

30 ore

Marzo- Giugno
2018

Alunni Scuola
Primaria

Corteno

Modulo 6

Potenziamento delle
Competenze di base

Insieme ci si aiuta

Approfondire le competenze di base di
matematica e italiano

Attivita di recupero relativi ad alunni
con problemi comportamentali e
disturbi di apprendimento;

Attivita di motivazione allo studio.

Attivita di ampliamento dell’offerta
formativa

30 ore

Marzo- Giugno
2018

Alunni Scuola
Primaria

Edolo

Modulo 7

Potenziamento delle
Competenze di base

Aggiungi un banco in
aula: c’é un amico in

Approfondire le competenze di base di
matematica

Attivita di recupero relativi ad alunni
con problemi comportamentali e

30 ore

Marzo- Giugno
2018

Alunni Scuola
Secondaria

Corteno




disturbi di apprendimento;
Attivita di motivazione allo studio.

Attivita di ampliamento dell’offerta
formativa




